Zadani maturitniho projektu z informatickych pfedmétd

Jméno a pfijmeni: Jan Skladal

Pro skolni rok: 2023/2024

Trida: 3.A

Obor: Informacéni technologie 18-20-M/01
Téma prace: 3D FPS hra v Unity — Forest fights

Vedouci prace:

Zpusob zpracovani, cile prace, pokyny k obsahu a rozsahu prace:

Cilem projektu je vytvofit 3D hru z prvniho pohledu hracské postavy. Hra bude zamérend na prvky
preziti a tedy nebude mit jednotlivé Urovné, ale bude arkadniho stylu. Pfi kazdému spusténi hry se
hrac objevi v lese bez vybaveni. Prvnim cilem je sehnat zbran, kterou tvofi pfedméty ndhodné
rozpolozené po mapé. Hlavni myslenkou hry je fakt, Ze zbrané tvori vétve/klacky, které funguji jako
stfelné zbrané.

Pribéh hry se déli na kola, kde ma hrac prilezZitost vyuZivat nové pristupné predméty die aktualnich
map, hledat rlizné zpUlsoby, jak zbrané s pfredméty kombinovat. Mezi koly hraci dostavaji moznost
rozhodnout o nasledné mapé.

V ramci projektu nastuduiji, jak pracovat na objemné;jsim projektu v prostiedi herniho vyvoje v Unity a
jak se vyporadat s tvorbou hry v prostfedi multiplayeru.

Hra bude tvorfena v enginu Unity a skripty budou psané v CH.

Struény ¢asovy harmonogram (s daty a konkretizovanymi ukoly):
Zari — Hrac — ovladani, pohyb, interakce s okolim, planovani

Rijen — Generace zbrani, funkce ohledné zbrani, stielba, level systém zbrani, vylep$ovani zbrani
Listopad — Multiplayer, systém zdravi a kol

Prosinec — Tvorba map, prdce na vizudlni strance hry

Leden — Beta verze hotova — testovani hry

Unor — Ladéni nalezenych chyb a finalizace hry samotné; Za¢atek prace na dokumentaci

Bfezen — Dokumentace projektu
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Přidal bych pomlčku a za ní nějaký pracovní název vaší hry.
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